0-tilanne (PERTSA)

3-vahti

2-koppari

00000 OO

3-koppari

Lukkari

1-vahti

Sieppari @
2-vahti

2-polttaja

3-polttaja

Tassa kaksi erilaista O-tilanteen
kuviota, joita pelataan
erityyppisille lygjille. Pertsa
yleensa nopeammille ja lygjille,
jotka haastaa. Tappi kuvio on
kaytossa kovalyontisille, kun ei
haluta paastaa lapi.




0-tilanne (TAPPI)

3-vahti

2-koppari

00000 OO

3-koppari

Lukkari

1-vahti

Sieppari

2-vahti @
2-polttaja

3-polttaja

Tassa kaksi erilaista O-tilanteen
kuviota, joita pelataan
erityyppisille lygjille. Pertsa
yleensa nopeammille ja lygjille,
jotka haastaa. Tappi kuvio on
kaytossa kovalyontisille, kun ei
haluta paastaa lapi.




1-tilanne

Lukkari
1-vahti
Sieppari
2-vahti

2-polttaja

3-polttaja
3-vahti

2-koppari

00000 OO

3-koppari

1-tilanne peruslahtokohta,
jossa 3p/etulukijan ja 3v
pelaaminen korostuu.
Yritetaan auttaa aina
keskelle kolmosrajasta,
kun lyonti ei ole tulossa
sinne.




1-tilanne (VIUHKA)

Viuhka kuviota kaytetaan
hintelGille vaihto lygjille,
joilla ei ole kovan lyonnin
uhkaa, vaan paasiassa
lyddaan viistaria.



1-tilanne (takapalo-kuvio)

. Lukkari

® 1-vant

. Sieppari

. 2-vahti

. 2-polttaja

O 3-poltt.aja . .
I

Takapalokuvio vimmeiselle
lyonnille poikkeus XX
taululla, mieluusti O-tilanne
kuvio paalle. Lukkarin
syotettava puolikorkea




00000 OO

2-tilanne

Lukkari
1-vahti
Sieppari
2-vahti

2-polttaja

3-polttaja
3-vahti
2-koppari

3-koppari

Perus 2-tilanne
kuviolla alkuun,
Pertsaa voidaan
kayttaa jos on todella
kova lyontinen lygja.

-




2-tilanne (PERTSA)

Lukkari
1-vahti
Sieppari
2-vahti
2-polttaja
3-polttaja
3-vahti

2-koppari

00000 OO

3-koppari

Etulukijaa, joka ol
merkitty 1-tilanteessa
3p ja nyt tassa 2p,
voidaan myos pelata,
niin etta etulukija on
aina sama pelaaja.
(Joukkueen roolitus)
Etulukijalla isomerkitys
vaihtotilanteissa.




3-vahti
2-koppari

3-koppari

00000 OO

Lukkari

1-vahti

Sieppari

2-vahti @
2-polttaja

3-polttaja .

Pelaajien taito ratkaisee, mita
kuviota kannattaa pelata,
my0s lyoja vaikuttaa.
Jussi-kuviossa 1v/Nokan
vastuulla napit, kulmat
auttavat. 2p tehtava lukea
1v/nokan yli tulevia lyonteja ja
nain vaikeuttaa sisapeli
joukkueen tekemista.




N

Pertsassa 3v ja S paa
vastuu napeista, tassa
kuviossa saumat on
hiukan isommat.

. 2-vahti




3-tilanne (RISTI)

Risti pelataan nykypaivana
kaytanndssa ei ollenkaan.



N

Tahko kuviolla yritetaan
vaikeuttaa pelaajaa, jonka
paa lyonnit on paaasiallisesti
2puolen
ratkaisut(jatke,pussarit,
saumat) Tahko 2 taas
toisinpain.

. 2-vahti




3-tilanne (TAHKO 2)

@ ‘Lukkar

® 1-vant

. Sieppari

@ 2veht 3p

@ >roitaia

() 3-polttaja 2

Tahko kuviolla yritetaan
vaikeuttaa pelaajaa, jonka
paa lyonnit on paaasiallisesti
2puolen
ratkaisut(jatke,pussarit,
saumat) Tahko 2 taas
toisinpain.




@ ‘Lukkar

® 1-vant

. Sieppari

@ 2veht

@ >roitaia 3p

() 3-polttaja . 2

Ehtopallo kuvio viimeiselle
lyénnille, tilanteessa, jossa ei
vaaraa alla ja paloja on 0-1.
Tavoite tehda 2 paloa kerralla.




1-3-karvaus yhdella pelaajalia

@ ‘Lukkar

® 1-vant

. Sieppari

@ 2veht 3p
@ >roitaia

() 3-polttaja .

Toisella 1v yrittaa hairita napin
lydmista yksikseen 2p tayttaa
keskustan. Toisessa kuviossa juostaan
1-tilanteen kuvioon. Ajoitus tarkeaa.




1-3-karvaus kahdella pelaajalia (1-til)

Toisella 1v yrittaa hairita napin

lyomista yksikseen 2p tayttaa

keskustan. Toisessa kuviossa juostaan

1-tilanteen kuvioon. Ajoitus tarkeaa. .



Sisapeli (lyonnit) 3-tilanne (JUSSI-kuvio)

kuvassa nuolilla osoitettuna
saumat. 3-sauma,

keskisauma ja kakkossauma,

puhutaan lydntisuunnista.

1v ja 3k valiin kun yritetaan
lyoda puhutaan nokan
lyonnista. Tallaiset lyonnit
opetellaan tulemaan
omasta lahdosta.

MyoOs 3-sauma tullaan
omista. Lyojan vastuulla on
se, etta lyonti on siella
missa kuuluukin.



Sisapeli (lyonnit) 3-tilanne (JUSSI-kuvio)

1v ja 3k valiin kun yritetaan
lyoda puhutaan nokan
lyonnista. Tallaiset lyonnit
opetellaan tulemaan
omasta lahdosta.

kuvaan on nuolilla laitettu Myos 3-sauma tullaan
3-luukku ja 2-luukku. omista. Lyojan vastuulla on
. se, etta lyonti on siella
missa kuuluukin.



Sisapeli (lyonnit) 3-tilanne (JUSSI-kuvio)

Tassa kuvassa on 3-jatke ja
2-jatke. Ympyroéilla on kuvattu
2,- ja 3pussi.



